DEVET STINU

Biih vedl oblacny lid od vitézstvi k vitézstvi, ale nedoprdl mu od-
pocinku. Nedbal jejich ndrku a ddl je stval proti dalsim a dalsim
neprdteliim. Lid se ale vzboutil a svého boha porazil. Bohové vsak
nemohou byt zniceni, a tak jeho dusi rozdélili na devét stinii a
jeho moc uzavreli do studny pramenici ze srdce svéta.

Desitka generaci prisla a odesla. Oblacny Iid znovu potrebuje
svého ochrdnce, kdo ale bude tak blihovy, aby jej znova probudil?

Ukolem postav je vypustit vodu ze studny a skrze mistnosti ji na-
vést az do prazdné nadrze a tim znovu probudit boha.

Kazda z mistnosti 3-11 znazoriuje jeden z aspekti starého boha.
Hradi nemusi vést vodu pies vSechny mistnosti. Probuzeny, ale
budou jen ty aspekty, skrze které potece voda ze srdce. To ovlivni
i povahu probuzené bytosti. Zarover ¢im vic aspekti, tim silnéjsi
bytost bude.

Ve stfedu kazdé mistnosti aspektu je socha s naptazenou rukou.
Sochou se da volné otacet. Dvefe, ke kterym je ruka sochy napta-
Zend, jsou oteviené a po proraZzeni studny jimi pote¢e voda ven
z mistnosti.

Socha zdrovenl vrha opaleskujici stin. Pokud postavy do stinu

vkrodi, tak probudi jeji aspekt. Co to znamena je popsdno zvlast u
kazdé mistnosti.

1) YCHOD

Kovové dvoukridlé dvere s rytinou postavy, vrhajici devét stind.
Na piskovcovych skdldch okolo jsou vyobrazeni oslavujici vdlec-
nici.

2) PRAZDNA NADRZ
Stény z piskovce, uprostred je prdzdnd nddrZ, ohrazend kruhem

ze zlata. Na sténdch je vyobrazeno devét stini, jak pfechdzi jeden
v druhy a natahuji ruce k nddrZi.

K nadrzi vedou kanalky ze severnich schodi$t (tudy bude ptitékat
voda ze studny). Jakmile se naddrz naplni, vystoupi z ni znovuzro-
zeny bih.

3) ZAKON

Sose chybi oko, to leZ{ v napraZené ruce. Stény jsou pokryty iih-
lednym, ale nezndmym pismem. V mistnosti se vznasi viiné knih
a krve.

PROBUZENY ASPEKT: V mistnosti se zjevi maly chlapec s rukou na
$palku. Vedle Spalku lezi sekera. Chlapec place. Ukradl chléb jen
proto, ze byl hladovy.

Pokud se postavy pokusi opustit mistnost, aniz by chlapci setnuli
ruku, tak se objevi stin a s k¥ikem: ,,Spravedlnosti musi byt uci-
néno zadost“ na postavy zadto¢i. Po smrti, nebo poté, co nékdo
usekne chlapci ruku, se rozplyne.

Chlapec je skute¢ny, pfemistény z ndhodného mista. Nemiize se
hnout, dokud nema useknutou ruku, nebo dokud neni porazeny
stin.

4) SLAVA

Socha md na hlavé vaviinovy vénec a v pozdvizZené ruce useknu-
tou hlavu, ze které odkapdvd krev. Na sténdch jsou vyobrazené
tribuny plné jdsajicich davi.

PROBUZENY ASPEKT: Pisek pod nohami, ohlusujici jasot davi, za-
tvani bestie, hromovy hlas pronese: ,Bojujte pro slavu svého
bohal“

V mistnosti se objevi agresivni Bestie a bude branit v otoc¢eni so-
chy. Mistnost ale neopusti. Pokud je porazena, postavy zasype ob-
rovské mnozstvi drobnych minci a kvéti.

5) ZAPOLENI

Shrbend socha natahujici ruku v Zddosti o pomoc. Mistnost
pdchne potem. Rytiny na sténdch zndzoriiuji téZkosti a ttrapy ob-
lacného lidu.

PROBUZENY ASPEKT: Vzduch ztéZkne a kazdy pohyb stoji nesku-
te¢né usili. Ze sochy se vynoti ostny a pohnout s ni je takika nad-
lidsky tkon. Po jejim otoceni se postavam ulevi a jsou naopak na-
buzené — na zbytek dne maji bonus k sile.



6) Pouto

Dvé sochy, bratrsky se drzZicf za ruce. Na sténdch rytiny muzi a
Zen, jak spolecné cvici, trénuji a pracuji.

Sochou musi otda¢et minimalné dvé postavy najednou, jinak se ne-
hne.

PROBUZENY ASPEKT: Na rukdch postav se na dva dny objevi pouta
ze zlaté zafe. Dokud jsou postavy u sebe, tak vnimaji jakoukoliv
bolest a utrapy jen jako vzdédleny vjem. Pokud se néjaka postava
vzdali od zbytku na vic nez par metrd, tak ji za¢ne pekelné bolet
hlava. Pokud se vzdéli na vic nez tti desitky metri, tak pouta ex-
ploduji.

7) NEUPROSNOST

Socha, stoicky stojici s neutrdInim vyrazem. NapraZend ruka je za-
tatd v pést. Na sténdch jsou vyobrazeni trpict lidé, Zadonici o po-
moc. Odnékud se line slabd ozvéna ndrku.

PROBUZENY ASPEKT: P¥izra¢na vize muzi, tesajicich tuto mistnost
do skdly. Po tydnech prace dokon¢i sochu. Tla¢i na ni, ale nechce
se otolit. Jeden z kamenikd probodne srdce druhému a v mo-
menté, kdy jeho krev skropi sochu, ta se sama pohne.

Vize skon¢i a pfed postavami stoji stary muz. Je to potomek sta-
rych kamenikd a ¢ekal, Ze jednou tento den pfijde. Bez jeho smrti
socha neoZije. Pokud ho postavy nebudou chtit zabit, tak je va-
ruje, Ze praveé tato ¢ast davala bohovi pfevahu nad ostatnimi. Sdm
se zabit nemtiZe: aby se socha pohnula, musi jeho krev byt prolita
nékym dal$im.

8) MOUDROST

Strop mistnosti vyobrazuje nocni oblohu plnou hvézd, ke kterym
vzhlizZi zamyslend socha. Vsechny zvuky v mistnostijsou tlumené
a voni zde inkoust.

PROBUZENY ASPEKT: Postavy se z ni¢eho nic vznasi v moti sviticich
obldzkid, kazdy oblazek je jedno z tajemstvi smrtelného svéta.
Sta¢i po ném natdhnout ruku. Obldzky ale pali uz z dalky.

Pokud nékterd z postav sevie oblazek ve své dlani, tak se vSichni
vrati do béZného svéta. Postava s obldzkem miZe polozit libovol-
nou otazku a dostane na ni pravdivou odpovéd. Oblazek se ale
navzdy vpali do jeji ruky jako pfipominka boha, ktery nahlédl do
jeji hlavy.

9) SEBEOBETOVANI

Socha vyzdblé a nezdravé Zeny, jak krmi baculaté sméjici se
détdtko. V nataZené ruce je prdzdnd miska. Zdpach plesnivého
chleba.

PROBUZENY ASPEKT: Pla¢ ditéte a utéSujici Sepot nemocné Zeny.
Ruka s miskou se natdhne k postavam. Jidlo dané do misky oka-
mzité zmizi a plac se ztisi.

Pokud postavy obétuji vétsinu svého jidla, pla¢ utichne dplné.
V mise se objevi 1é¢iva mast.

10) POMSTA

Socha se smutnym vyrazem md zdda rozervand od ran bicem. Bi¢
md i v naprazené ruce. Pod sochou leZi muz, taktéz z kamene, md
stejnd zranénif a vypadd mrtvy.

PROBUZENY ASPEKT: Socha se nakloni k postavdm a nabidne jim
bi¢. ,Dokonejte mou pomstu a tento bi¢ je vas.“ Zbi¢ovany muz
se zvedne na kolena a prosebné se zadiva na postavy.

Bi¢ v rukach postavy vzplane rudym plamenem. Dokud jim neu-
deti muze, tak se nedd vynést. V boji udili dvojndsobné zranéni,
tfetinu ale dd nazpét hradi.

11) NEV

Socha osoby, tvouct z plnych plic. Ruka zdviZzend ve vyhruZzném
gestu. V mistnosti je vedro a dusno, stény Zhnou a ve vzduchu se
vzndsi pach pdleného uhli.

PROBUZENY ASPEKT: Ze stén vystoupi sedmice Zen, muzi a
chlapcti. VSichni Zongluji s k¥fehkym naddobim, zatimco socha na
né k¥i¢i urazky. Kazdou chvili nékomu néco upadne na zem a so-
cha je s fevem pfetdhne opaskem.

Zongléti blokuji cestu ven. Pokud néktery z nich ptijde o viechno
nadobi, socha je na zemi ubije.

Pokud postavy zabrani alespori na deset minut so$e v nasili, tak se
vée vrati vSe do stavu pfed probuzenim. Postavam ztistane zdo-
beny opasek pachnouci krvi. Rdna udélend opaskem boli tyden a
neda se nijak utlumit.

12) STUDNA

Schody vds vyvedou z temnoty piskovcovych kobek zpét na cers-
tvy vzduch. Ve skalni sténé je vyryté obti srdce, které jako by te-
palo do rytmu téch vasich.

Devét zeleznych sloupti obklopuje studnu ze zafivé bilého ka-
mene. Z vafici vody stoupa barevny dym, obtacejici se kolem ob-
rovského kladiva, které ni¢im nepodpirané visi ve vzduchu.

Od studny vedou ttfi hluboké zarostlé zlaby, vtesané do skdly,
kazdy k jedné mistnosti o patro nize.

Jakmile se postavy chopi kladiva, za¢ne kamenné srdce divoce
tlouct. Hluboky hlas ze studny pronese: ,Tisice zivotl jsme dali,
abychom jej uspali a uvéznili jeho moc v nasf krvi. Jednd réna to
vse zvrati. Jakmile padne, tak nenf ndvratu.“



